LDIMIR

JUBRUURUF

PREDNOSTI SLABE STRANKY
/5% big D energy strach z uzavienych prostor 90%
0q% orientace mpulzivni H0%
CHARAKTER

/dimir, mistr map a kompasu, vede druzinu s odhodlanim. AvSak jeho impulzivni
povaha ho privadi do situaci, kay se treba snazi presvedcit jezka, ze mu ukradl
poklad. Blizota ho zachranuje se smirenym povzdechem, zatimco Detrich mu
VyCita neochotu uznat, ze past deaktivovana klackem neni technologie. Uzavrene
prostory ho desi natolik, ze jednou zpanikaril pri pohledu na vlastni stan. Jeho
odhodlanost vak inspiruje Cedomila, ktery se zacal ucit od Zdimira ,uméni
rozhodovat se Spatng, ale rychle”. | pres svou absurdni odvahu zustava Zdimir
neocenitelnym vudcem, zejmena v pripadech, kdy nikdo jiny nema odvahu.

VYBAVENI

mapa - Kompas - Sekera



MLADOTA

VALECNICE

PREDNOSTI SLABE STRANKY
/5% sila gl hoji se vody 90%
95% scary af nerozumi strategiim 45%
CHARAKTER

Mladota, srdcem i telem bojovnice, v boji nepremozitelna, jest pravou Stitem
druziny. Kdyz dojde na planovani, ignoruje taktiku a preferuje heslo ,zautocime
tam, kde to nejvic boli*. Jeji odvaha zarijako hvezda, vsak jeji mysl strategiemi
nezatizena byva, coz privadi k castym svarum se opitimirem, taktikem
dumysinym. Markvart, Sprymar vesely, casto jeji naladu zveda, neb v jeho smichu
nachazi ulevu. Jeji hruza z vodnich toku vSak jest prekazkou, ktera tym zpomaluje.
oresto |eji vernost a ochota nésti brime ostatnich z ni ini pilir druziny. Jeji sila a
neochvejnost byvaji drunem oporou, kdyz ¢as zada ciny vice nez slova.

VYBAVENI

velka celta - nuz - nahradni deky




BLIZOTA

ECITELKA

PREDNOST] SLABE STRANKY
/5% é¢ha fyzicky slaba 90%
95% [iz7 74visld na nastrojich 45%
CHARAKTER

Blizota, mistryne bylin a osetrovani, jest andelem straznym cele druziny. Jeji intuice
a empatie z ni ¢ini nepostradatelnou, nebot zachranuje zivoty a uklidnuije
rozbourené mysli. Jeji pouto s Cedomilem, priizkumnikem bystrym, jest pevné, neb
oba sdileji touhu chraniti své druhy. Bez svych lecivych nastroju vsak jest
zranitelnd a potrebuje ochranu odvazné Mladoty. spitimirova prisna logika ji nekdy
Znepokojuje, vsak jej respektuje pro jeho dumysinost. Jeji laskavost a péce stmeluji
druzinu, ktera v ni naleza svetlo v temnych chvilich.

VYBAVENI

ekarnicka - bylinky - termoska s cajem




DETRICH

HAUKER

PREDNOSTI SLABE STRANKY
/5% ovl4dé technologie strach z vysek 90%
95% ma pod Gepickou slabd komunikace 45%
CHARAKTER

Jetrich, genius mechaniky, jednou deaktivoval past pouhou silou myslenky. Ma rad

Kostislavu, nebot
koexistovat, poku

|eji magicke vhledy mu davaji pocit, ze veda a mystika mohou

1 se neptate na detaily. Vsak jeho vztah se Zdimirem byva

neklidny, neb dobrodruh neduveruije jeho technikam, prec vsak v nouzi uznava

jejich hodnotu. Strach z vySin mu vsak Cini potize, a tak casto hleda oporu v
sedomilovi, jenz jej bezpecne provazi. s Mladotou byva v rozepri, neb jeho

neochota k boji neni v jejich acich ctinodna. Presto jeno schopnost resiti nadanky
Cini jeho pritomnost v druzingé nepostradatelnou.

VYBAVENI

zapisnik a tuzka -

multitunkcni naradi - baterka




MARKVARI

SPRYMAR

PREDNOSTI SLABE STRANKY
/5% kreativa strach z vysek 90%
05% moralka SUS 45%
CHARAKTER

Markvart je ztelesnenim chaosu, jenoz viipy a pisne davaji druzine tolik potreony
unik od reality. Jeho harmonika se jednou stala zbrani proti vikum, kteri se mu pri
noKuSu 0 koncert rozprenli. Ma rad Mladotu, protoze ji dokaze rozesmat, a pritom
obdivuje Kostislavu za jeji schopnost ,se nesmat nikdy . Jeho tendence zapominat
svacinu ma vSak casto za nasledek, ze ji ostatnim (nevedomky]. Blizotu uvadi do
rozpaku tim, ze jejim [ecivym cajum rika ,povzbuzujici lektvary”, coz zni vic
dramaticky, nez jsou. Presto je jeno schopnost zvednout naladu casto to jeding, co
prani Spitimirovi upadnout do deprese z ,nedokonalé druziny”.

VYBAVENI

kniha vtipu - harmonika - svaciny



SPITIMIR

1AKTIA

PREDNOSTI SLABE STRANKY
/5% mativator perfekcionismus 90%
05% planovani stres ho ochromi 45%
CHARAKTER

Spitimir, mistr strategii, jednou naplanoval bitvu se stadem ovci, aby otestova
0vCilogiku™. Jeno rivalita s Mladotou se projevuje I ve volpe obuvi - tvrdi, ze ,boty
s plany” jsou lepSi nez ,boty s mecem'. Kostislava je jenho tajnym poradcem,
protoze jeji mysticke rady dava do grafu, aby se citil [epe. Markvartovy vtipky ho
rituii, ale zaroven ocefiuje, Ze dokaze rozptylit tym, kdy7 taktika selZe. Casto se
hada s Detrichem, zda je stopovani ¢asu lepsSi nez analyza Siter. Presto jeho stopky
a mapa vzdy vedou druzinu kupredu, i kdyz obcas do baziny.

VYBAVENI

detailni mapa trasy - stopky - plastenky



CEDUMIL

PREDNOST] SLABE STRANKY
/5% nenapadny vyhybd se konfliktdm 90%
95% stopar had 45%
CHARAKTER

Cedomil, jen7 viadne rychlosti a bystrym zrakem, jest neocenitelnyrr
pruzkumnikem, ktery druziné ukazuje bezpecné cesty. Jeho dalekohled je tak
mocny, Ze jednou omylem spatril sdm sebe na jiném kopci. Jeho blizky vztah s
3lizotou plyne z jejich spolecné touhy chranit ostatni. Se Zdimirem sdlili
dobrodruzného ducha, prestoze se vyhyba jeho impulzivnim rozhodnutim. Jeho
strach z hadu ho vSak Cini zranitelnym, coz obcas vyzaduje podporu ostatnich.
Kostislavina schopnost komunikovat se zviraty ho fascinuje, nebot obohacuje jeho
znalosti prirody. Jeno klidna a spolenliva povaha z ngj cini zakladni kamen skupiny.

VYBAVENI

dalekohled - lano - zapalky



PREDNOSTI

/5% ovlada magi

95% komunikuje se zvitaty

CHARAKTER

KOSTISLAVA

MYSTIR

Kostislava, tajemna viadkyne i

druziny. Jeji vhledy |so
Jetrich i Spitimir. Ma s

J Cas

0K

SLABE STRANKY

strach z bourek 90%

nrecitlively 45%

agie a starodavnych vedeni, jest zahadnou dusi
icem K rozlusteni nejednono tajemstvi, coz si ceni

abost pro Detrichovu techniku, kterou povazuje za ,moderni

magii’, prestoze mu jednou rekla, ze jeho sroubovak ma ,Spatnou auru. Jeji blizky

17

17

vztan s Blizotou, ktera ji pomana prekonat strach z bourek, dodava jeji povaze
iemny rozmér. Cedomil ji obdivuije pro jejf spojeni s prirodou a zvifaty, coz ¢asto
pomaha pri pruzkumu terenu. Presto vsak povazuje Zdimira za prilis impulzivniho,
ackoliv uznava jeho odvahu. Jeji tyzicka zranitelnost z ni cini chraneneho, avsak
nepostradatelneno clena tymu.

VYBAVENI

kniha 0 mytologii - svicka - koreni




KERUSE

CHAOTICKA REBELKA

PREDNOSTI SLABE STRANKY
9% rychle premysleni zapomnétliva 90%
0h% rozsahlé znalosti neudrzi myslenku 45%
CHARAKTER

Keruse, pina energie a spontaneity, jest dusi, jez ozivuje kazdy okamzik spolecnenc
putovani. svym nadsenim dokaze vtahnout cely tym do pribéhu a motivovat je k
prekonavani i tech nejvetsich prekazek. Jeji rozsanlé znalosti historie a mytologie
casto obohacuji pribeh o noveé souvislosti a davaji druzine hlubsi pochopeni situaci.
Chaoticnost jejiho pristupu vsak obcas privadi tym do zmatku, neb jeji napovedy a
pokyny nebyvaji vzay zcela srozumitelne. Jeji schopnost rychle premyslet a nabizet
originaini reseni e vsak klicova prireseni necekanych vyzev. Presto jeji skion
odbihat od tématu muze ostatni znejistit, zejména v napjatych chvilich.




LEU

TOLD

R0ZNEZNELY SOUDCE

PREDNOSTI

/5% kreativni

95% chodici encyklopedie

CHARAKTER

Leopold, muz Klidny a rozvazny, jest

SLABE STRANKY

piehnané ochranitelsky 90%

precitlively 45%

nevNou oporou druziny v casech, kdy vasen

musi ustoupiti rozumu. Jenho takticke schopnosti a analyticky pristup jsou

neocenitelné pri planovani slozitych

vyprav a prekonavani nebezpecnych nastrah.

/ridka hovori mnono, avsak jeho slova vzdy maji vahu a jeno rady |Sou brany S
nejvyssi uctou. Jeho schopnost naslouchat druhym a odhalit skryté motivy jgj Cini

nepostradatelnym prostrednikem v
nekdy vede k tomu, ze vaha pri cine

konfliktech. VSak jeho touha po dokonalosti ho
ni rozhodnuti, coz muze druzinu zpomalit.

resto jeho klid a duvtip dodavaji os

‘atnim pocit jistoty a smeru.



